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* Historie konsol dzieli si¢ na generacje, gdzie kazda z nich rozpoczyna sie wydaniem nowych
urzadzen. Pierwsza konsola byta Magnavox Odyssey, ktora zostata zaprojektowana przez Ralpha
Baera i wydana w |1972. Podczas drugiej generacji wydano takie konsole jak Fairchild Channel F
czy Atari 2600.

* W 1983 popularnosc komputerow osobistych doprowadzita do zapasci skutkujacej mniejsza
liczba sprzedanych konsol.

* Wraz z czwarta generacja pojawity sie |6-bitowe konsole Sega Mega Drive i Super Nintend
Entertainment System.VV trakcie piatej generacji bardzo popularne staty sie gry trojwymiarowe
Super Mario 64 na Nintendo 64 i Tomb Raider na Sega Saturn. Poczatek szostej generacji datuje
sie na 1998, kiedy to wydano Dreamcasta, pierwsza konsole z mozliwoscia grania online.




* Specyficzna kategoria tych urzadzen
sa konsole przenosne (ang.
handheld console). Najczesciej maja
one niewielkie rozmiary,
wyposazone s3 W wyswietlacz
ciektokrystaliczny, czytnik pamigci
zewnetrznych i akumulatory. Dzieki
przenosnosci sa one dobrym
rozwiazaniem np. podczas podrozy,
gdy waga i rozmiary konsoli maja
istotne znaczenie. Do tej kategorii
naleza Game Boy, PlayStation
Portable, Nintendo 3DS, PlayStation
Vita.

Nintendo GAME BOY.







PLAYSTATION

* PlayStation Portable (oficjalny akronim to PSP) jest przenosna konsola wyprodukowany i
reklamowana przez Sony Computer Entertainment. Prace nad konsola zostaty po raz pierwszy
ujawnione w czasie targow E3 w 2003 roku,a || maja 2004 roku oficjalnie ogtoszone na konferencji
prasowej zorganizowanej przez Sony tuz przed targami E3. Urzadzenie miato swa premiere |2
grudnia 2004 w Japonii, 24 marca 2005 w Ameryce Potnocnej,a | wrzesnia 2005 w regionie PAL.

* PSP jest pierwsza przenosna konsola gier wideo korzystajaca z optycznego nosnika danych —
Universal Media Disc (UMD). Do innych ciekawych cech konsoli naleza: spory wyswietlacz,
mozliwosci multimedialne, oraz mozliwosc potaczenia jej z konsola PlayStation 3, innymi PSP oraz
Internetem.
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* konsola gier wideo wyprodukowana przez amerykanskie przedsiebiorstwo Microsoft.

* Sprzedaz konsoli rozpoczeto w listopadzie 2001 roku. Xbox byt pierwsza konsola
wyprodukowana przez Microsoftl3, ktory wprowadzit sprzet na rynek po premierze
konkurencyjnej konsoli Sony PlayStation 2, a przed premiera GameCube’a zaprojektowanego
przez Nintendo. Oba te przedsiebiorstwa miaty juz pewne doswiadczenie na rynku konsol i
przywiazanych do nich uzytkownikow, lecz gtownymi rynkami odbiorczymi dla produktu
Microsoftu staty sie Stany Zjednoczone i Europa, ktore dotychczas zdominowane byty przez
urzadzenia z Japonii.WV listopadzie 2005 na rynku pojawit sie nastepca Xboksa — Xbox 360.W
2009 roku przedstawiciele Microsoftu oswiadczyli, ze wsparcie dla konsoli Xbox zostanie
zakonczone. |5 kwietnia 2010 wyfaczono ustuge Xbox Live dla pierwszego Xboksa.

* Wedtug danych z 2012 roku na catym swiecie sprzedano ok. 24 miliony egzemplarzy konsoli.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Xbox#cite_note-3
https://pl.wikipedia.org/wiki/Xbox_Live




* konsola gier wideo wyprodukowana przez firme Microsoft. Zostata opracowana we wspotpracy
z IBM, ATl i NEC. Xbox 360 to nastepca konsoli Xbox, konkuruje z Sony PlayStation 3 i
Nintendo Wii w ramach siodmej generac;ji gier konsolowych. Platforma zintegrowana jest z
ustuga Xbox Live, ustuga pozwalajaca graczom na rywalizacje w trybie online i pobieranie tresci,
takich jak gry zrecznosciowe, dema gier, filmy z gier, programy telewizyjne oraz filmy. Konsola
zostata wprowadzona do sprzedazy: w USA 22 listopada 2005, w Europie 2 grudnia 2005, w
Japonii 10 grudnia 2005, w Czechach i Polsce 3 listopada 2006. 20 kwietnia 2016 Microsoft
poinformowat o zaprzestaniu produkcji konsoli Xbox 360




XBOX 360




TYLKO ROZRYWKA?

* Gry komputerowe juz dawno powinny przestac byc kojarzone z ptytka rozrywka. Rozwoj
technologiczny sprawit, ze stanowia teksty kultury na rowni z literatura, filmem, muzyka,
malarstwem, a nawet architektura. Nie tylko bawia, ale takze opowiadaja poruszajace historie i
edukuija.

* Edurozrywka (angielski neologizm edutainment stworzony ze stow education oraz
entertainment) powinna wyznaczac kierunki dziatan skierowanych do cyfrowego pokolenia, czyli
osob urodzonych po 2000 r. Granie stanowi dla nich rodzaj rozrywki tak samo naturalny, jak
ogladanie telewizji dla ich rodzicow. Popularnosc gier oraz fakt, ze z zatozenia wywotuja duze
emocje, sprawia, ze sa one idealnymi narzedziami do historycznej i kulturowej edukac;i.

* Tego faktu nie powinni ignorowac ani edukatorzy, ani pracownicy instytucji kultury.




WYKORZYSTANE ZRODLA:



https://www.komputronik.pl/informacje/ktora-konsola-gier-najlepsza/
https://pl.wikipedia.org/wiki/PlayStation
https://pl.wikipedia.org/wiki/Konsola_gier_wideo
http://www.muzeumgiervideo.pl/zdjecia.html
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